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	1. LINEAMIENTOS GENERALES

	CICLO               : 02                                                     AÑO :  2009
DOCENTE        : Ing. Y Prof. Jorge Humberto Hernández Amaya.

CORREO          : jobernaya@upedagogica.edu.sv, jobernaya54@gmail.com
BLOG GUIA    : http://jobernaya.wordpress.com


	UNIDAD ACADEMICA            : Escuela de ciencias sociales y humanas.
CARRERA                             : Profesorado y licenciatura.
AREA DE FORMACION          : General.
ASIGNATURA                           : Informática Educativa.
UNIDADES VALORATIVAS   : 4
PRERREQUISITO                     : Didáctica II

No. DE HORAS POR CICLO   : 80 
HORAS PRÁCTICAS                : 1
HORAS TEÓRICAS                  : 3 
TEMA GENERAL DE LA INVESTIGACION A REALIZAR:
Registro de evidencias del desempeño académico en base a competencias tecnológicas mediante el uso del edublog como portafolio electrónico.

TEMA DE VIDEO CONFERENCIA REQUERIDA PARA EL CICLO:
Estrategias de aprendizaje para estudiantes del siglo XXI.

TRABAJO DE CAMPO QUE REALIZARA:
Visita al jardín botánico del boquerón para publicar en edublog un ensayo sobre la organografía vegetal: las flores de esa región. 
Web de apoyo: http://www.ugr.es/~mcasares/Organografia/Flor/Flor%20index.htm
TEMAS DEL PROGRAMA QUE SERAN ABORDADOS CON LA LITERATURA PUBLICADA POR LA UNIVERSIDAD:

	Contenido Programático
	Título de la Obra

	 4.1 El perfil del educador usando tecnología(practica vivencial)

	Organografía Vegetal Ilustrada
Jorge Adalberto Lagos 


	2. OBJETIVOS DEL CURSO SEGÚN PROGRAMA DE ESTUDIOS

	1. Emplear los conocimientos básicos y fundamentales para el uso e implementación de
     tareas en programas o software de computadora.
2.  Percibir la computadora y la tecnología de información como elemento facilitador de la
     educación.
3. Desarrollar los contenidos de los planes de estudios y los programas de Microsoft Office

     con fines educativos.

4.  Conocer los mecanismos para lograr la auto actualización en materia de Informática

     Educativa.



	3. PRINCIPIOS

	MOTIVACIÓN
Siguiendo la teoría de Viau (Viau, 1994), los factores importantes son: el entendimiento de    las capacidades futuras a adquirir, el interés y valor de la tarea, la sensación de control sobre las tareas a realizar … Todas estas sensaciones tienen su origen en el escenario y el contexto de las actividades. Las actividades eficaces que se aprenden, están basadas en la realidad diaria y profesional. El conocimiento acerca de las actividades es importante para desarrollar una sensación de “seguridad” sobre la tarea a aprender.
INTERACCIÓN
Para Cohen, citado por Bourgeois y Nizet (1997),  una tarea de colaboración se define como un conjunto de actividades dividido en distintas fases u operaciones y  que tiene como objetivo la realización de una meta. Debería ser compleja (no fácilmente realizable por una persona) y abierta (distintos pasos u operaciones son posibles) y debería solicitar verdaderos intercambios entre los participantes. Además, esta influencia parece trabajar más a nivel afectivo que al “productivo”. Los estudiantes necesitan ser apoyados y saber que alguien les presta atención a sus iniciativas y expectativas durante el transcurso del proyecto. 


	4. COMPETENCIAS  DESARROLLAR

	I. Capacidad de Trabajar ordenadamente a través de  un modelo cognitivo académico de estudios formales de una profesión u oficio. 
II. Capacidad de sintetizar: que busque, extraiga y ensamble información de múltiples fuentes disímiles y la convierta en conocimientos útiles para él y los demás.
III. Capacidad Creativa: que proponga nuevas ideas y que, incluso, si es necesario, arribe a propuestas novedosas o inusuales, pero prácticas, antes los requerimientos de solucionar problemas.  
IV. Capacidad de respetar la diversidad, de apreciar y valorar las diferencias individuales y colectivas, haciendo del sujeto un elemento integrador eficaz.   
V. Capacidad ética: considerando muy importante su aporte a la sociedad con irrestricto respeto de los derechos propios y ajenos como de sus obligaciones y responsabilidades. 
Esta adaptación es tomada del científico de cognición de Harvard, Dr. Howard Gadner en su libro las 5 mentes del futuro.



	5. SECUENCIA DE CONTENIDOS

	UNIDAD 1: ALFABETISMO COMPUTACIONAL
Objetivos específicos:
Al finalizar la unidad los estudiantes podrán:
Identificar las partes de un computador
Usar los principales dispositivos de entrada / salida
Equiparar los términos mas importantes en computación
1.1 Informática e información (Wikipedia)
1.2 Historia de la computación (Argentina)
1.3 Hardware
      1.3.1 Componentes de la computadora(Monografías)
      1.3.2 Periféricos(Monografías)
      1.3.3 Memorias RAM y ROM(Monografías)
      1.3.4 Dispositivos de almacenamientos(Monografía)
     1.3.5 Unidades de Medida(Colombia)
1.4 Software
      1.4.1   Clasificación del Software (Monografías)
1.5 Redes (Wikipedia)
1.6 Virus(Wikipedia)

UNIDAD 2: SISTEMA OPERATIVO: WINDOWS XP
Objetivos específicos;
Al finalizar la unidad los estudiantes podrán:
Usar los componentes del escritorio de Windows
Utilizar las opciones del menú Inicio
Crear, modificar eliminar archivo
Manejar la papelera de reciclaje
2.1 Introducción al Sistema Operativo Windows(Microsoft)

2.2 Apagado y encendido del Equipo(Microsoft)
2.3 Elementos del escritorio de Windows  (Microsoft)

2.4 Explorador de Windows (Wikipedia)
2.5 Copiar, cortar y pegar archivos(Microsoft)
2.6 Crear, abrir y renombrar carpetas(Video)
2.7 Herramientas del sistema(Microsoft)
2.8 Uso de la Papelera de reciclaje(Microsoft)

UNIDAD 3: PROCESADORES DE TEXTO (Word 2003)
Objetivos Específicos
Que al finalizar la unidad los estudiante
Crear un documento de texto
Aplicar formatos a un documento 

Manejo de imágenes en el documento
Aplicar diferentes estilos en un documento
3.1 introducción a Word 2003 (curso de 50 minutos)
3.4 Pantalla de Word
3.4.1 Partes de la pantalla de Word
    3.4.2 Formas de ver un documento
    3.4.3 Personalizar barras de herramientas
3.5 Manejo de Documentos
      3.5.1 Abrir documentos nuevos o ya existentes
      3.5.2 Guardar y cerrar documentos
3.6 Trabajo con documentos
     3.6.1 Formas de seleccionar el texto
       3.6.2 Cortar, copiar y pegar texto
       3.6.3 Formatos de párrafo

3.7 Formato de Páginas
      3.7.1 Formatos básicos
      3.7.2 Alineación de texto
      3.7.3 Encabezado y pie de página
3.8 Numeración automática
      3.8.1 Inserción de números de páginas
3.9 Inserción de viñetas
3.10 Letra capital
3.11 Insertar imágenes en un documento
3.12 Manejo de tablas en un documento

	UNIDAD 4: INTERNET APLICADA A LA EDUCACIÓN
Objetivos Específicos
Que al finalizar la unidad los estudiantes puedan:
Aplicar conceptos de Internet                   ,
Usar motores de búsqueda de información en la red
Manejar una cuenta de correo
4.1 El perfil del educador usando tecnología
4.2 Incorporación de TIC'S en la educación
4.3 Elementos necesarios para el uso de Internet
4.4 integración de la informática en el cumculo
4.5 Historia de Internet
4.6 Búsqueda de información en la red
4.7 Correo Electrónico
4.8 Aplicaciones de Internet y de dispositivos tecnológicos en su
especialidad.

4.9 Internet II
4.10 Firewalls
4.11 Spyware
UNIDAD 5: HOJA ELECTRÓNICA (Excel 2003)
Objetivos Específicos:
Que al finalizar la unidad los estudiantes puedan:
 Identificar los elementos que conforman Excel
 Introducir datos en una hoja de cálculo
 Aplicar formatos a las tablas
Manejar formulas y funciones
5.1 Introducción a Excel 2003
5.2 Descripción de la pantalla de Excel
5.3 Utilización básica de una hoja de calculo
      5.3.1 Conceptos generales
      5.3.2 Hojas de cálculo de un libro de trabajo
      5.3.3 Selección y activación de celdas
5.4 Introducción de Datos
      5.4.1 Introducción de datos en una celda
     5.4.2 Tipos de datos en una celda
       5 4.3 Aplicación de Formatos a las celdas
       5.4.4 Inserción de filas, columnas y bloques de celdas
       5.4.5 Borrar celdas, filas y columnas
     5.4.6 Mover y copiar celdas
     5.4.7 Búsqueda de datos en celdas
       5.4.8 Ordenar datos
5.5   Formatos en hojas de cálculo
        5.5.1 Altura de filas y anchura de columnas
5.5.2 Tipos de alineación en celdas
5.5.3 Bordes de cuadricula
5.6   Formulas y funciones
5.6.1 Introducción de Formulas
5.6.2 Introducción a Funciones
UNIDAD 6: PRESENTACIONES (PowerPoint 2003)
Objetivos Específicos
Que los estudiantes al finalizar la unidad puedan:
 Crear presentaciones en PowerPoint
 Manejar las herramientas de animaciones y texto en diapositivas
 Aplicar diferentes estilos y formatos en diapositivas
6.1 Abrir el programa
6.2 Tipos de vistas
6.3 Las barras de menú
6.4 Diapositiva con texto
6.5 Mover los elementos
6.6 Formato al texto
6.7 Insertar y modificar imágenes en diapositivas
6.8 Poner fondo a las transparencias
6.9 Aplicar plantillas de diseño
6.9 Efectos dinámicos

	6. ENFOQUES METODOLOGICOS A EMPLEAR

	Mecanismo constructivo

Actuación Didáctica

Metodología

Referentes teóricos

El conocimiento permanente elaborado es asimilado al sistema cognitivo a través de mecanismos automatizados.
Presentación automatizada de los conocimientos que enlazan sus relaciones sintácticas y semánticas.
Instrucción directa

Documentos hipertexto 

Documentos Hipermedia .
Procesamiento de la información
Anderson, Ausubel y Novak 

Los esquemas explicativos que posee el estudiante asimila la nueva información o de lo contrario deben acomodarse desarrollando así una mayor complejidad.
Introducción de problemas capaces de propiciar conflictos entre los esquemas representativos de los estudiantes y los conocimientos necesarios para su resolución.
Enseñanza Inductiva
Simuladores

Análisis de casos.
Epistemología Genética
Autor Piaget.
A través de sistemas simbólicos el significado de un fenómeno es representado socialmente y, cuando el estudiante lo comparte interiorizando mentalmente.
Provisión de guías, y ayudas pedagógicas ajustadas al nivel de comprensión que los estudiantes van desarrollando progresivamente hasta que logren apropiarse del significado  esperado.
Enseñanza Cooperativa

Enseñanza reciproca.
Tutoría entre iguales.
Socio-cultural

Vygostky, Bruner


	7.    EVALUACIÓN

	· El empleo de listas de cotejo para la verificación de la práctica i/o trabajo en equipo.

· Empleo de rúbricas para establecer los criterios y porcentajes de la evaluación de parciales, laboratorios y trabajos ex aula.

· Exámenes en línea gestionados por computador.



	8. COMPETENCIAS DE SALIDA

	· Desarrollar el análisis, síntesis y gestión del conocimiento básico, que tienen los estudiante sobre los tres programas diseñados por Microsoft para la redacción de todo tipo de documentos (Word), el empleo de hojas de cálculo para formulas, funciones y gráficas (Excel) y para hacer presentaciones con diapositivas (Powerpoint) a través de cursos interactivos por Internet.

· Formar criterios de aplicación de conocimientos tecnológicos desarrollados, en la solución de problemas propuestos.

· Replicación del modelo a seguir en el uso de nuevas tecnologías en el aula que permitan integraciones curriculares interactivos-motivadoras de acuerdo a la especialidad de cada futuro docente.

· Valorar los beneficios relacionados con la creatividad e interacción producidos mediante el uso de un ordenador para la preparación de una clase multimedia efectiva. 

· Preparar a los futuros docentes del siglo XXI, con estrategias del siglo XXI para estudiantes del siglo XXI.




